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Introduccion a

Seguiremos utilizando el Classroom de g amienta de comunicacion para dudas,

consultas y ejercicios adicionales. Realizaremos nuevos ejercicios en Bitbloq y comenzaremos a

programar en JavaScript utilizando juegos




Profesora: Agustina Gomez
Espacio Curricular: Educacion Tecnoldgica
Curso: 2do afio

1) Este trabajo es de entrega obligatoria.
Ingresaremos a https://codecombat.com/ , seleccionaran entrar como estudiantes

(opcidn verde)

Create Account

Choose your account type:

BT T

Teach programming using Learn to program while
CodeCombat! playing an engaging game!
* Set up your class * Play with your class
* Access Course Guides ¢ Compete in arenas
* View student progress ¢ Choose your hero!

Have your Class Code ready!

Sign up as a Teacher Sign up as a Student

Individuals & Parents

For players learning to code outside of a class. Parents should
sign up for an account here.

Sign up as an Individual

Already have an account? Sign in

Les solicitara el codigo de clase “Class Code”

My Classes > Computer Science 101

Computer SCienCE 10] edit class settings

Class Overview Add Students:

Language: Python
BuoBe: YourClassCode Copy Class Code
Students: 0

] hi ] ’ .
Average level playtime: udents can Join your class using this Class COQE Nq email address is
required when creating a Student account with this Class Code.

Total play time:

Average levels completed:
Copy Class URL

https://codecombat.com/co

Total levels completed:

Created: 8/26/2016 You can also post this unique class URL to a shared webpage.

Invite Students by Email

Necesitaran ingresar el siguiente cédigo :

BellGiftBest


https://codecombat.com/

Profesora: Agustina Gomez
Espacio Curricular: Educacién Tecnoldgica
Curso: 2do afio

Deberan completar los siguientes datos para su cuenta:

First name

Last initial

Username (help them choose an appropriate unique username)

Password

Luego comenzaran el curso, introduccidon a sintaxis basica, variables y loop. Este curso tendra un
proceso de avance que serda registrado, por lo cual se deberd hacer de manera progresiva en lo
que resta del afio.

Cualquier consulta y lectura de material adicional en Classroom de Google.

Cddigo de clase para ingresar uz4ukp

2) En Bitblog encenderemos un led mientras esté pulsado un botén, de lo contrario

permanecerd apagado. Debemos tener en cuenta que un botdn va conectado a un pin
digital al igual que el led ya que solo funciona con valores 0 o 1 (no presionado,
presionado). Deberemos utilizar una estructura mientras:
Mientras el botdn esté encendido

Encender led

El ejercicio ya se encuentra habilitado en la plataforma. Si no estdn inscriptos ingresar con
el siguiente ID 0000wn, revisar el trabajo practico 1 para detalles sobre el ingreso como ingresar.

Cualquier consulta y lectura de material adicional en Classroom de Google.

Cddigo de clase para ingresar uz4ukpa




